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NORMAS GENERALES

Durante el transcurso de toda la competicién se ruega el méiximo respeto, tanto a
participantes como a organizadores. Nuestra maxima es el bienestar y aprendizaje sano de
todos los presentes, por esto mismo, si se infringe alguna norma de las aqui presentes se
amonestard, incluso pudiendo llegar a la expulsién, caso que se daria en el momento de la
realizacién de una falta muy grave o tras varios avisos. Agradecemos la comprension y
amabilidad al respecto.

OBJETIVO

La meta de este reto es montar un robot movil desde el inicio que sea capaz de realizar
diferentes pruebas. Para ello se otorgardn los materiales y archivos necesarios (programas y
disefio base de un robot), pudiendo los participantes realizar tantas modificaciones como
sean necesarias o incluso comenzar de cero, con los tnicos limites detallados en el apartado
de disefio. Para la impresion de las piezas del robot se cuentan con varias impresoras 3D.

Si no se desea realizar la fase de disefio, se otorgaran también las piezas necesarias para el
montaje de un modelo predisefiado.

Se pueden realizar cualquier nimero de modificaciones tanto en el espacio disponible o en
casa, pero queda terminantemente prohibido traer cualquier robot previamente montado a la
competicion o comercial.

Aunque estamos en una competicion, se debe tener siempre presente que la meta de esta es
aprender, trabajar en grupo y pensar fuera de la caja.

INSCRIPCION

La inscripcion estard abierta desde el dia 01/11/2024 a las 10:00 horas hasta el 03/02/2025 a
las 15:00 horas. Para poder participar se debera rellenar el formulario de inscripcidon que se
encuentra en nuestra pagina web y RRSS.

Si surgiera cualquier duda contacte con nosotros en el siguiente correo de contacto:
makersupyv@ gmail.com

DURACION

La prueba se realizara entre el 10/02/2025 y el 10/03/2025, contando con varias fases. En un
primer momento se entregaran los materiales pertinentes. Otorgaremos el kit basico para que
cada grupo pueda avanzar en las cuatro semanas disponibles. Durante este tiempo daremos
material de ediciones pasadas para que se puedan poner a prueba los avances y seguir
mejorando.

Al finalizar el plazo se debera entregar el codigo que serd evaluado el dia de exhibicion,
enviando este al correo de contacto previamente indicado. Aun asi, se puede realizar
cualquier cambio de dltima hora por si surge algtin imprevisto.
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MATERIAL

Desde MakersUPV proporcionaremos el material base y el espacio necesario para
desarrollar los robots, el cual se definird mds adelante. Ademads, se podra trabajar fuera de la
universidad pero habrd que documentar el proceso e informar a un organizador, esto se
realiza para evitar que se adquieran robots prefabricados, lo cual no se admitird en la
competicion, ya que desvirtia por completo el objetivo de la misma.

El material proporcionado en el kit consta de: una placa de desarrollo con una
ESP32-Wroom, placa de pruebas, controlador de motor L298N, fotodiodos, sensores de
velocidad y distancia, baterias recargables, rodamientos, goma para las ruedas, dos motores
DC, cables y una pequefia caja de almacenamiento.

Los espacios disponibles dispondran de estacion de soldadura y ordenadores de sobremesa
con los programas necesarios.

Si se considera oportuno se pueden afiadir o cambiar ciertos componentes a discrecion del
equipo, pero solo si los participantes ya conocen las caracteristicas técnicas de los materiales
del kit, su funcionamiento y el porqué de su cambio. Tras que un organizador corrobore estos
requisitos, puede cambiar o afiadir nuevas piezas mecénicas o electrénicas.

PRUEBAS Y PUNTUACION
Puntos = (ZPt + XPpod) X Cs + XPdis

Puntuacion por terminar una prueba (Pt)

Por cada prueba que un participante sea capaz de superar recibird S puntos. En cada apartado
de las pruebas se determina lo que es necesario realizar para conseguir este puntaje.
Puntuacion por podio (Ppod)

Se premiard a los mejores participantes con la puntuacién por podio, dado que solo se
conseguirdn si logran quedar entre los mejores de cada prueba.

Puesto Ecuacion (sobre total participantes, redondeado a Puntos
unidades inferiores con un minimo de uno) (Ppod)

Top 5% n-0,05 5

5-10% n-0,05 4

10 - 20% n-0,1 3

20 - 30% n-0,1 2
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A modo de ejemplo, supondremos 20 participantes. Por lo tanto:

Puesto Ecuacién Puntos
Top 5% n-0,05: 20-0,05 = 1 (primer puesto) 5
5-10% n-0,05: 20-0,05 = 1 (segundo puesto) 4
10- 15% n-0,1: 20-0,1 = 2 (tercer puesto) 3
15-25% n-0,1: 20-0,1 = 2 (cuarto y quinto puesto) 2

Coeficiente de superacion (Cs)
El objetivo de este puntaje es fomentar la participaciéon del concursante durante todo el
concurso y desincentivar que un participante se centre exclusivamente en una o dos pruebas.
De este modo, nos aseguramos de que todos los participantes prueben diversos proyectos y
asi puedan experimentar en los diferentes campos de la robdtica.
Asi pues, la puntuacién obtenida mediante los dos apartados anteriores serd multiplicada por
un coeficiente que variard en funcion del nimero de pruebas superadas, siendo este:

e Ninguna prueba: 1
1 prueba: 1,04
2 pruebas: 1,1
3 pruebas: 1,17
4 pruebas: 1,25

Diseno (Pdis)
Estos puntos se otorgardn a aquellos participantes que logren estar entre los tres robots con
mejor disefio creativo y funcional.
El disefio creativo serd valorado mediante voto popular. MakersUPV publicard encuestas en
sus redes sociales el dia del concurso, permitiendo al publico general elegir el robot mas
original. Asi pues, el ganador serd el que mds votos sume en todas las redes sociales.
El disefio funcional lo valorara el jurado experto. Cada miembro del jurado elegird 5 robots
de entre todos y a estos les otorgard entre 1 y 5 puntos. Los tres robots que mds puntos
acumulen de todo el jurado serdn los ganadores, se tendrd en cuenta tanto el apartado
mecanico como el informaético.
En cada uno de los dos apartados, los puntos repartidos serdn:

e Primer puesto: 10 puntos

e Segundo puesto: 6 puntos

e Tercer puesto: 4 puntos

Las limitaciones constan en el maximo de tamaifio y peso, no pudiendo superar una longitud
de 25 cm en ninguno de sus ejes ni pesar mds de 1,5 kg. Tampoco se permiten salientes
cortantes o punzantes y el disefio se debe mantener entre todas las pruebas, permitiendo
cambiar piezas entre pruebas en caso de fallo, defecto o rotura.
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Laberinto

Esta prueba se basa en que los robots recorran un laberinto de forma auténoma. El laberinto
estd conformado por una gran plataforma con paredes elevadas y lineas negras en el medio de
los caminos. Para poder terminar esta prueba hace falta completar todo el circuito sin salirse
de las plataformas y sin que se quede trabado. Ademds, aquellos que logren estar en las
primeras posiciones obtendran puntos adicionales como se detalla en el apartado Puntuacién

por podio.

Fitbol

La prueba consistird de un torneo 1 contra 1 eliminatorio. Se itera hasta conseguir un nimero
impar de equipos, en esta situacién se salvara al equipo que haya marcado mas goles, y en
caso de empate se salvard el equipo al que menos goles le hayan marcado. Si vuelve a haber
empate se realizard de manera aleatoria entre estos equipos. Los restantes realizardn un
partido eliminatorio. En la siguiente ronda, si se vuelve a ser impares, se salvard otra vez de la
misma manera, y asi hasta determinar el primer, segundo y tercer puesto.

El juego consistird en una partida de maximo tres minutos al mejor de tres puntos, donde los
robots empezaran en las marcas predefinidas y habra una pelota en el centro . Para conseguir
anotar un punto la pelota deberd atravesar en su totalidad la linea de meta. Los robots pueden
ser auténomos o controlados a distancia. Si hay empate tras los tres minutos se realizard una
prorroga de dos minutos donde ganard el que marque gol antes, y si se acaba el tiempo y
siguen empatados se clasificard un grupo de manera aleatoria.

Para considerar que se ha terminado, se deberd jugar, al menos, un punto que dure como
minimo 6 segundos y en el que el robot del participante mueva la pelota de manera
voluntaria. Se deberd evitar en todo momento buscar el choque directo contra el contrario, si
esto ocurre se avisard hasta un maximo de tres veces. Si se vuelve a infringir esta norma, el
equipo serd descalificado de la prueba y no recibird ningtin punto de la misma ni obtendr el
bonus del coeficiente de superacion.

e Primer puesto: 7 puntos
e Segundo puesto: 5 puntos

e Tercer puesto: 3 puntos

Velocidad

Esta prueba se basard en un plano conformado por multiples plataformas con curvas y rectas
con lineas negras en el centro, para que el robot la recorra en el menor tiempo posible. El
movimiento deberd ser autbnomo y no se admitird control a distancia.

Para considerar que la prueba se ha terminado, y por ende conseguir los cinco puntos, habrd
que terminar el circuito sin que el robot se salga de las plataformas ni se quede trabado en
alguna de ellas. Ademads, se otorgardn puntos extra como se especifica en Puntos de Podio.
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Obstaculos
En esta prueba se deberdn sortear varios obstaculos a la vez que se premia la velocidad con
los puntos extra de los Puntos de Podio. En esta prueba solo se admitirdn robots auténomos

y, para considerar que se ha terminado la prueba, los robots deberdn llegar hasta el final sin
que se salgan de las plataformas, derriben obstaculos o se queden trabados.

TALLERES

Desde MakersUPV acompanaremos al participante en todo el proceso. Para ayudar a que
todos realicen las pruebas, organizaremos varios talleres de diferentes niveles de complejidad
y ambitos que comprende el desafio. Los talleres se realizardn en la ETSIADI (Escuela
Técnica Superior de Ingenieria Aeroespacial y Disefio Industrial) salvo alguna excepcion.

Las dos primeras semanas se celebraran talleres sobre modelado, montaje, disefio e impresion
3D. En las dos siguientes semanas se desarrollaran talleres de electronica para las conexiones
del circuito, programacion y optimizacion de los programas.

Ademads, durante el mes entregaremos material de ediciones pasadas en los talleres, con el
objetivo de que los participantes puedan probar sus avances.

DIA DE EXHIBICION

Este dia se realizardn las pruebas para determinar a los ganadores. Se realizaran dos pruebas
simultidneas para acelerar el proceso, velocidad con obstaculos y fiitbol con laberinto. Se
realizardn el 10/03/2025 en el patio y entrada principal de la ETSIADI en dos tandas.

La primera empezard a las 15:00h y la otra a continuacién, de forma prevista a las 17:00h.
Durante el transcurso de las pruebas se tiene planeado realizar charlas divulgativas en el salén
de actos de la escuela.



